Opililesannete loomise
hakaton

12. - 14. august

.@'

Keemiadpetajate o @@

Greta Varb

Kairi Parson

suvelaager P ®
Kaia-Riin Rohtmaa °
QDIust\reres
Joana Jogela
“ ’ R — Tegevust ,,Haridus- ja noortevaldkon @
o %ﬁ% uuuuuuuuuuuuuuuuuu ja taiendusope ning jarelkasv“ kaasra h bE p



Mis on &pillesanne”?

Opillesanne on &petaja poolt suunatud tegevus, mille eesmark on aidata &ppijal
omandada uusi teadmisi, arendada oskusi voi kinnistada dpitut.

Teadmiste omandamise Ulesanded: uue info meeldejdtmine jo mdistmine (nt
konspekteerimine, faktide kordamine, tekstide lugemine).

Raokendusulesanded: 6pitu kasutamine uutes olukordades (nt arvutusulesanded,
télkimine, skeemide joonistamine).

AnalUusi- jo sunteesiulesanded: informatsiooni osadeks jootamine vai uute ideede
loomine (nt esseed, vordlustabelid, probleemulesannete lahendamine).

Loovad Ulesanded: alternatiivse lahenduse leidmine vai millegi uue loomine (nt
rollimangud, esitlused, uurimisprojektid).

Praktilised Ulesanded: fUusiliste voi reaalsete oskuste arendamine (nt laboritdéod)
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Gruppide loomine
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Opiulesande loomine

I | ETAPP: UHINE AJURUNNAK " Il ETAPP: ESMASE SISU LOOMINE PAARIDES I" I1l ETAPP: UHINE ULEVAATUS

W N
Paar A Paar B
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Valite, millisest dpivaljunditest alustada,
otsustate formaadi (nt té6leht,
interaktiivne ristsona, simulatsioon,

Vaadatakse thiselt Ule,
mida materjali lisada,

. muuta, jms.
véitlus, jms).
Q Koostavad tilesande tekstid, 0 Valmistavad ette keskkonna, Kiisimused aruteluks:
o i ksi d ja arvutusiilesanded otsivad vajalikud o Kas sisu vastab opivaljunditele?
Vaimalikud formaadid: “mustandina” pildid/simulatsioonid Kk llesandad ohiarusaadavad?

(nt Google Docsis). ja loovad esmase struktuuri.

Kas on nii kergem kui ka
E + -1 see raskem tase?
@ Kas visuaal ja struktuur toetavad
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Tagasisidestamine

ABISTAVAD KUSIMUSED
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HARIDUS- JA
TEADUSMINISTEERIUM

Kas termineid on labivalt
samamoodi ja korrektelt
kasutatud?

Mis on selle materjali juures
kéige tugevam kiilg vai
parim leid?

. Milliseid kohti ja kuidas

saaks parendada?

Uks konkreetne ettepanek,
mida saaks veel tana
paremaks teha.

. Kas visuaal toetab dppimist?

. Kas materjal on kattesaadav

( lingid tootavad)?

Liit

Pane tahele terminate iihtsust ja
teaduslikku korreksust.

Too vélja, mis to6tab hasti ja miks see
toetab Sppimist.

Kirjelda konkreetseid kohti ja selgita,
kuidas need saaksid selgemad, lihsamad
voi tohusamad olla.

Anna iiks konkreetne ja kiiresti tehtav
ettepanek, millel on suur moju.

Kas pildid, varvid, skeemid, paigutus ja
kujundus aidavad teemat mdista?

Kontrolli, kas kdik lingid, failid, videod
ja interaktiivsed elemendid avanevad.

Tegevust ,Haridus- ja noortevaldkonna té6tajate esma-
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Abivagi

e Greto, Kaia-Riin, Kairi jao Joana aitavad sisulise poolega ning
peletavad hirmu jo teadmatust.

e Merilin ja Danni aitavad visuaalse poolega.

e [ehisaru saab aidata erineva keerukusega ulesannete tekitamisel.
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PEALISKAUDNE VIIP — madalam tase (1-2) TEADLIK VIIP — korgem tase (3-6)
“Koosta 8. klassi Opilasele Ulesanne lahuste ja “Koosta 8. klassi Opilasele Ulesanne lahuste ja
pihuste teema kohta” pihuste erinevate omaduste vordlemise kohta”
T&enéi.r:lline Vﬁﬁ“l_'ld N_—“’-_: ° Téenéoline véljund Al-l: /\/’
« moistete defineerimine; ® « vordius ja anallits;
. naldete Ioebelud, ) ® « andmete tolgendamine; )
« lhikesed kiisimused jne. ¢ |« pdhjendused, seisukoha kujundamine jne.
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Ajaokava ja abistavad juhised

Kellaaeg
. Kaos see on eluline? Kuidas see teema seostub —
~ . . " 9.00 - 10.15 [ hommikus6ok ]
Opilase igapdevaeluga”
10.15-10.30 sissejuhatus riihmatéosse
. . 10.30-13.00 [ Oppematerjalide loomise hakaton, Lennart | (11.45-13.00) J
1 Mis on valjund?
Kas todleht, rihmatod juhend vai interaktiivne 13.00-14.00 Iuna ja vaba aeg
harjutus? 14001515 | hakaton jatkub, Lennart I ]
15.15-17.00 hékaton jatkub, tagasisidestamine, Lennart 1l (15.30-16.45)
1 Kaos see on eristatav? 17.00-17.30 [ sirutuspaus koos ampsuga ]
Kas materjal sobib nii nutikamale kui ka véhem -
. . o~ . 17.30 - 18.45 tllatus
motiveeritud 6pilasele?
19.00 - [ 0htusdok ja mdnus olemine
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Autoridigused

e Hakatoni eesmark on luua 6ppematerjale, mida saavad hiljem kasutada ka teised
Opetajad.

e Materjali autoriteks jdavad selle loonud dpetajad ning autoridigusi Tartu Ulikoolile
ule ei anta.

e Hakatonil valminud materjalid avaldatakse inspiratsioonilaagri veebilehel autorite
nimedega ning neid voib kasutada ja kohandada mittearilisel eesmargil, viidates
autoritele (CC BY-NC 4.0).

e Naide viitamisest:
Autorid: [ees- ja perekonnanimed]
Keemiaopetajate inspiratsioonilaager 2026
CC BY-NC 4.0 — materjali voib kasutada ja kohandada mittearilisel eesmargil, viidates autoritele
vOi [lUhem versioon
Autorid: [nimed] | Keemiadpetajate inspiratsioonilaager 2026 | CC BY-NC 4.0
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Esitlemine

e Maksimaalselt 4 minutit + kisimused 2 minutit

e Palun saada loodud materjal hillemalt 13.08 kell 23.59 emailile
joana.jogela@ut.ee. Kirja pealkirjaks oma rihma number.
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