Ulekantavate oskuste arendamine libi interaktiivse kogemusliku 6ppe:
ringmajanduse pohimoétete ja elamu ehituse planeerimise moodul

Aasta: 2023



Meie programmi eesmark on rikastada 6ppimiskogemust ja sobituda harmooniliselt Gimnaasiumi
riikliku Oppekavaga jargmiselt:

1.

Isikuparastatud Ope: Programmis on &pilastel vdimalus edeneda oma tempos, saades
isikuparastatud tagasisidet, mis aitab neil paremini md&ista majade ehitamise keerukust.

Praktiline Hindamine: Opilased saavad otsest tagasisidet nende langetatud otsuste kohta,
andes neile vahetu llevaate nende edusammudest ja valdkondadest, kus on vajalik lisat66.

Interaktiivsed Ressursid: Programm pakub Opilastele digitaalseid to0riistu ja ressursse, mis
toetavad teabe otsimist ja erinevate otsuste langetamist.

Riihmato6 ja Suhtlemisoskused: Opilased té6tavad koos, langetades otsuseid ja arutledes
erinevate valikute Ule, mis arendab nende suhtlemis- ja koosto6oskusi.

Analiiiis ja Refleksioon: Parast valikute tegemist peavad 6pilased neid analiilisima, vordlema
teiste rGthmadega ja kaitsma oma otsuseid.

Teabe Kogumine ja Arvutamine: Programmi raames saavad Opilased otsida teavet, teha
arvutusi ja mo6ta oma otsuste mdju, arendades nii oma uurimis- ja matemaatilisi oskusi.

Meie interaktiivse programmi kaudu loodame pakkuda 6pilastele praktilist ja kaasahaaravat
Oppekogemust, mis on koosk&las Glimnaasiumi riikliku dppekava eesmarkidega.



Meie Interaktiivse Programmi Panus Libivate Oskuste Arendamisel

1.

Kriitiline Motlemine: Programmi kaudu arendavad dpilased vdimet anallilisida ja hinnata
teavet ning teha pShjendatud otsuseid erinevate ehitusvalikute osas.

Info- ja Digipadevus: Opilased kasutavad digitaalseid téoriistu teabe otsimiseks, arvutusteks
ja modelleerimiseks, omandades samal ajal oskuseid teabe kriitiliseks hindamiseks ja
kasutamiseks.

Suhtlemisoskus: Rlihmatoo ja esitluste kaudu arendavad opilased véimet kuulata, arutleda,
veenda ja vdljendada oma ideid selgelt ja veenvalt.

Koost6o ja Meeskonnat66: Programmi raames toimuv riihmat6o aitab opilastel arendada
koostoooskusi, dppida hindama erinevaid perspektiive ja td6tama Uhise eesmargi nimel.

Otsustus- ja Probleemilahendusvéime: Opilased seisavad silmitsi mitmete praktiliste
valjakutsetega, mille lahendamisel tuleb teha péhjendatud ja kaalutud otsuseid.

Iseseisvus ja Initsiatiivikus: Programmis osalevad Opilased juhivad oma dppimist, langetades
iseseisvalt otsuseid ja vOttes vastutuse nende tagajargede eest.

Refleksioon ja Enesehindamine: Opilased motisklevad oma valikute ja tegevuste ile,
hindavad nende md&ju ja Gpivad oma kogemustest.

Loodame, et meie interaktiivne programm pakub &pilastele vaartuslikku voimalust arendada nii
erialaseid teadmisi kui ka laiemaid ldbivaid oskusi, mis aitavad neil tulevikus edukalt hakkama saada.



Rithmat6o Plaan(1): Majade Ehitamine Erinevate Jalajalgedega

Eesmark: Arendada Opilaste koostd6oskusi, analiiltilist motlemist ja teadmisi erinevate
ehitusmaterjalide mdjust keskkonnale.

1. Riihmade moodustamine:

Juhendaja jagab 6pilased riihmadesse, séltuvalt dpilaste arvust.

Igale rihmale antakse erinev eesmark.

2. Riihmade lilesanded:

Riihm 1: Ehitada maja suurima 6koloogilise jalajaljega.

*(Rhm 1a: Ehitada maja suurima 6koloogilise jalajaljega).

Rihm 2: Ehitada maja vaikseima 6koloogilise jalajaljega.

Rihm 3: Ehitada maja, mis on kdige 6konoomsem (madalaimad hooldus- ja ostukulud).
Riihm 4: Ehitada maja, mis pakub kéige suuremat mugavust.

[Lisage rohkem riihmi vastavalt Gpilaste arvule (vOib ka lisada *vordlusriihmi, nt 1a.]

3. Tegevuskava:

1.

Uurimist66 (10-20 minutit): Iga rithm otsib teavet oma eesmargi saavutamiseks. Millised
materjalid, tehnoloogiad ja lahendused aitavad neil oma eesmarki saavutada?

Planeerimine ja arutelu (20 minutit): Rihmad teevad plaani ja otsustavad, milliseid
lahendusi kasutada.

Maja ehitamine programmiga (10 minutit): Rilhmad kasutavad arvutiprogrammi oma maja
kujundamiseks ja ehitamiseks.

Valikute ja tulemuste analiiiis ja esitlus (20 minutit):
e Iga rithm anallisib oma maja jalajalge, kulusid ja mugavust.
e Iga rihm otsib infot enda kasutatud materjalide taaskasutamise kohta.

e Rihmad koostavad liihikese esitluse, milles selgitatakse nende tehtud valikuid ja
tulemusi.

Kokkuvote ja tagasiside (20 minutit):
e  Koik rihmad esitavad oma t66d.
e Opilased ja juhendaja jagavad tagasisidet ja mdtteid erinevate lahenduste kohta.

Lisad:
e Opilane vib viia erinevate materjalide kasutamise tulemustel saadud jalajilje
indeksite suurused vastavusse enda koduga, selleks peab ta teada saama oma
elamise pindala ruutmeetrites ja koorutama sellega jalajalje indeksi.



Interaktiivse programmi osad ja nende kirjeldus.

Programm Opetab Opilastele iseseisva infootsingu oskusi, kriitilist motlemist ja iseseisvat otsuste
tegemist labi ringmajanduse pShimdétete. Kbigepealt tutvustatakse neile neid pohimdtteid
informatiivse video abil. Jargnevalt selgitatakse neile, et neilt oodatakse elamu projekteerimist, mis
peab vastu pidama vdahemalt 50 aastat, olema loodud jatkusuutlikult ja keskkonnasdbralikult, kuid
samas ei tohi unustada elanike mugavust.

Opilastele esitatakse viljakutse: nad peavad kasutama erinevaid valemeid, otsima andmeid ning
tegema p&hjendatud otsuseid, mida nad hiljem peavad suutma argumenteeritult selgitada. Uheks
programmi poneva osa on voimalus valida riik, kus nende kavandatav elamu asub. Iga riik pakub
erinevaid maksupoliitikaid ja kohalikke ehitusmaterjale, mis muudab saadaolevate materjalide ja
finantside vaartusi.

Peale riigi valimist viiakse Opilased peamisele ekraanile, kus nad peavad otsustama elamu asukoha,
seinamaterjalide, katuse, soojustuse, akende, kiittelahenduse ja vundamendi ile. Iga tehtud valik
toob kaasa erinevad tagajarjed, mille moju Gpilased peavad mdistma ja anallilisima, rakendades
matemaatilisi oskusi.

Parast koikide otsuste tegemist ja klisimustele vastamist kiirendatakse aega 50 aasta vorra. NUld,
sbltuvalt nende valikutest, esitatakse Gpilastele andmed, mis naitavad, mis juhtus nende
projekteeritud elamuga, milline oli nende rahaline olukord, 6koloogiline jalajalg ja elu kvaliteet.



Pilt 1. Algusstseen video, alustuse, satete ja valjumise valikutega

Circular Economy (DEBUG) - m] X%

Pilt 2. Sissejuhatav stseen, milles kirjeldatakse dra edasine tegevus

L] Circular Economy (DEBUG)

Backs

Welcome to this interactive learning experience.
Your primary objective is a crucial one: to design and build/a sustainable house with a focus on

longev




Pilt 3. Kaardistseen, kus Gpilane saab valida ehituspaiga erinevate riikide vahel

Circular Economy (DEBUG)

Scellect e location for your buflding

Country:

Capital:

GDP per capita:
Popula
Population Density:
Area:

Pr. Energy Source:

Hours of

hine:

Import Tax:

Salary:

Available Fund

Estonia
Tallinn
23200 USD

on: 1323123 (2023)

30 people/km?
45339 km?
Oil'Shale (76%)
1825

20%

11 USD/hr

: 116000 USD

Pilt 4. Kinnitav stseen, kus Gpilane saab Ulevaate riigi valikust ja uurida juurde lisainformatsiooni

Circular Economy (DEBUG)

Chosen!Country:{Estonia
AvailablelFunds:}$/16000

Country:

Capital:

GDP per capita:
Population:
Population Density:
Area:

Pr. Energy Source:
Hours of Sunshine:
Import Tax:
Salary:

Available Funds:

Countryinformation:

Estonia

Tallinn

23200 USD
1323123 (2023)
30 people/km?
45339 km?

Qil Shale (76%)
1825

20%

11 USD/hr
116000 USD




Pilt 5. PGhistseen, kus dpilane saab ligipdasu 6ppetddks vajalikele andmetele ning saab teha
ehituslikke valikuid elamu rajamiseks

Circular Economy (DEBUG) - O X
=]

Locations: Forest Area ( Wall Material Description:
- = Material: Wood
Roofs: Metal ( Costto Buy($): 15000
Yearly Cost to Maintain($): 300
Environmental Footprint: 2
Comfort: 45
Total Weight(kg): 1200

Walls: Wood
Windows:  Empty

Insulation:*= Empty

.
H?cm.ng‘;’ Empty

Foundation:. Empty

> o
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= —
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Pilt 6. Paringustseen, kus dpilane vastab klisimustele ja pdhjendab oma otsuseid

Circular Economy (DEBUG) — O X

What made you choose the country?

What made you choose the building location?

What made you choose the building materials?

What did you learn?




Tabel 1. Védlja arvutatud jalajadle ja mugavuse vaartused kdikide osade ja materjalide kohta

Part Name E C L R Footprint Comfort TC AC DM HS
Roof Asphalt 60 9 20 0.1 17.6 70.25 70 65 70
Roof Thatching 10 1 15 0.9 0.3 75.75 85 80 50
Roof Metal 70 10 50 0.8 14.9 69 60 60 90
Roof Grass 20 2 15 0.9 3.7 79.75 90 85 50
Roof Tile 80 11 50 0.3 18.4 77.5 75 75 85
Walls Wood 50 7 40 0.6 9.7 76.5 75 70 70
Walls Stone 80 16 80 0.7 14.3 80 60 85 95
Walls Steel 640 48 50 0.9 201.1 56.25 40 55 65
Walls Thatching 10 1 15 0.9 0.3 71.75 80 80 50
Walls Concrete 300 66 60 0.4 104.4 75 65 75 90
Windows  Single 25 15 13 0.75 10.8 58.5 40 45 55
Windows Double 50 28 22 0.7 21.7 76 75 70 70
Windows  Triple 75 40 27 0.65 33.0 84.25 90 85 80
Insulation  EPS 90 3 40 0.2 20.2 76.25 85 75 80
Insulation  Cellulose 40 2 25 0.9 7.7 79.25 80 85 70
Insulation  Wool 20 1 30 0.5 0.4 81.8 82 80 75
Foundation Concrete 270 55 65 0.2 90.0 81.7 88 92 85
Foundation Joists 50 2 30 0.7 9.7 75.35 75 68 70
Foundation Cinder 200 10 65 0.3 51.0 79.55 82 87 82
Heating Pellet 300 15 20 0 92.0 78.35 85 70 73
Heating Electric 150 20 15 0 50.0 82.55 75 95 85
Heating Gas 500 30 23 0 157.4 80.05 90 88 70
Heating Wood 400 25 25 0 125.0 81 87 90 65
Heating Geo 500 5 40 0 144.0 86.2 92 93 78
Heating Solar 450 5 15 0 134.0 84.05 80 97 75
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