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Kliimamuutuste moju inimestele

Kliimamuutused mojutavad inimesi mitmel viisil:

» aarmuslikud ilmaolud - kuumalained ja tugevad tormid, mis voivad viia
elupaikade havimise ja ;

»samuti voivad need mojutada toiduvarusid, vahendades
pollumajandussaaduste saaki ja mojutades toidu hindu;

» lisaks voivad kliimamuutused sundida inimesi migreeruma, kui nende
kodud muutuvad elamiskélbmatuks, pdhjustades sotsiaalset ja
majanduslikku ebastabiilsust.

Koik need mojud nduavad kiiret ja tdhusat ning



KLIIMAMUUTUSED ja
INIMENE

OpenAl Chat GPT4



sanne: minu tulevane eluviis

irjelda voimalikult detailselt, missugune on Sinu tulevane e
Sa oma tulevases elus oluliseks pead, kus ja kuidas elad,
00l kaid, millega tegeled ja kuidas oma vaba aega
ad jne).



Kliimakooli kaardimang

Mangujuhis: https://www.youtube.com/watch?v=KMRbgxKoB2Y&t=42s



2. Ulesanne: kliimakooli kaardimang (4-le)

LENNUKISOIT
Tallinn-Bangkok

Uhe reisija edasi-tagasi lennureis
Bangkokki Umberistumisega
Helsingis (16 000 km).

www.mondo.org.ee/kliima

NUTITELEFON

Nutitelefoni tootmisel
tekkiv susinikuheide.

www.maailmakool.ee./kliimakool

SEGATOITLUS

Uhe aasta toit inimese kohta,
kes toitub nagu keskmine
Eesti elanik.

MANGU JUHIS 1. Ettevalmistus

Méngu eesmdrk on saada
esimesena lahti kdes oleva-
test kaartidest. Selleks tuleb

kaardid asetada digele kohale
heitkoguste joonel, mis on rida

kaartidest neil oleva tegevuse
pdhjustatud CO, heitme
suuruse jérgi. Ulesandeks on

arvata, kas tegevus pahjustab

rohkem v3i véhem heitmeid,
kui teised joonel olevad
tegevused.

Uks méng kestab 10-20 minu-
tit ja osaleda saab 2-4 vdist-
konda 1-3 méngijaga.

2. Heitkoguste joon

Méngu jooksul asetatakse kaardid
Uksteise kdrvale ritta n.8 heitko-
guste joonele. Eesmargiks on
reastada kaardid heitkoguste
olusel vaiksemast suuremani.

Legend
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Oks kord igol ks kord
t66pdevol he paevas Ghe
oosta jooksu

1. Sega kaardipakk ning jaga

igale véistkonnale kolm kaarti.

2. Vsistkonnad asetavad kaar-

did lauale, tumesinine pool
alespoole.

Aseta Glejaénud kaardipakk
louale, tumesinine pool
alespoole.

Vta kaardipakist kaks peal-
mist kaarti jo aseta need lauo
keskele, nii et heitkogused on
néhtavad. See on heitkoguste
joone algus.

Vaistkond, kelle liige viimati
rongiga sditis, alustab mangu.

3. Méngu ki

Alustav vaistkond valib Ghe oma
kaartidest ilma tagakilge vaa-
tamata ning arvab, kuhu tuleks
kaart heitkoguste joone! paigutada.
Seejarel padratakse kaart imber, et
néha tegelikku CO,e arvu.

1. Kui arvatud koht on ige,
lisatakse kaart joonele ja kord
18heb jargmisele vaistkonnale.
Kui arvatud koht ei ole dige,
siis pannakse kaart kaardi-
paki alla. Vistkond vitab paki
pealmise kaardi ja asetab selle
enda ette lauale. (Méngu saab
raskemaks teha, paigutades
ka valesti arvatud kaardid

getele kohtadele heitkoguste
joonel, enne kui v3istkond
uue kaardi vétab.) Kord I8heb
jargmisele vaistkonnale.

Vaata videot méngujuhistega
veebilehelt
www.maailmakool.ee/kliimakool
véi ruutkoodi alt:

Kategooria varv
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4. Méngu eesmérk

Vaidab vaistkond, kes asetab
esimesena kaik oma kaardid
joonele. Kui Ghel vaistkonnal saa-
vad kaardid otsa, siis jatkatakse
mangu, kuni kdik vaistkonnad on
saanud arvata sama arvu kordi.
Kui rohkem kui Uks vaistkond saab
kdikidest kaartidest lahti sama
ringi jooksul, jétkub mang seni,
kuni ainult (ks vBistkond asetab
kaardid digesti sama ringi jooksul.

Liiga lihtne?

Mangu saab raskemaks teha,
andes vdistkondadele mangu
alguses rohkem kaarte v3i jattes
valesti paigutatud kaardid heit-
koguste joonele (kuid v3istkond
peab siiski uue kaardi vatma).

ALALDY

ACTIVIT
ALIALDY

Kategooria varv

o heide vostavas
gevusest kilogrammide:



Mangu juhis

Mangu eesmark on saada esimesena lahti kaes olevatest
kaartidest.

Selleks tuleb kaardid asetada oigele kohale heitkoguste joonel.
See on rida kaartidest CO2 heite suuruse jargi,

mida kaardil olev tegevus pohjustab.
Mangija ulesandeks on arvata, kas tegevus pohjustab rohkem

voi vahem heitmeid kui teised joonel olevad tegevused.



Ettevalmistus

e
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Segage kaardipakk ning jagage igale voistlejale kolm kaarti.
Voistkonnad (2 x 2) asetavad kaardid lauale, tumesinine pool tlespoole.
Asetage ulejaanud kaardipakk lauale, tumesinine pool Glespoole.
Votke kaardipakist kaks pealmist kaarti ja asetage need laua keskele,
nii et heitkogused on nahtavad.

See on heitkoguste joone algus.

Voistkond, kelle liige viimati rongiga soitis, alustab mangu.



guste joon

u jooksul asetatakse kaardid lGksteise korvale ritta
eitkoguste joonele.

argiks on reastada kaardid heitkoguste alusel vaiksemast
emani.



Mangu kaik

Alustav voistleja valib GUhe oma kaartidest ilma tagakllge vaatamata
ning arvab, kuhu tuleks kaart heitkoguste joonel paigutada.
Seejarel pooratakse kaart imber, et naha tegelikku CO2 kogust.

1. Kui arvatud koht on Oige, lisatakse kaart joonele ja kord laheb
jargmisele voistlejale.
2. Kui arvatud koht ei ole dige, siis pannakse kaart kaardipaki alla.

Kui voistlejal on kaardid otsas, siis votab ta paki pealmise kaardi ja
asetab selle enda ette lauale.



Mangu voitja

VVoidab voistleja, kes asetab esimesena kdik oma kaardid digesti joonele.
Kui thel voistlejal saavad kaardid otsa, siis jatkatakse mangu,

kuni koik voistlejad on saanud arvata sama arv kordi.

Kui rohkem kui Gks voistleja saab koikidest kaartidest lahti

sama ringi jooksul, jatkub mang seni, kuni ainult Uks voistleja

asetab kaardid Oigesti sama ringi jooksul.



Liiga lihtne?

Mangu saab raskemaks teha, paigutades
ka valesti arvatud kaardid Oigetele
kohtadele heitkoguste joonel, enne kui
voistleja uue kaardi votab.

KLIIMA-
KOOL

Kord laheb jargmisele voistlejale.




3. Ulesanne: elustiilide vordlemine

OpenAl Chat GPT4



ne
ide anallilis ja energiakulutuste arvut

thikesed lood voi stsenaariumid (koos piltidega) hlipoteetilistest tegelastest voi olukordades
| kirjeldavad need erinevaid leibkondi, kellel on erinevad elustiilid.
is kirjeldatakse Uksikasjalikult leibkonna:

+ igapievaelu,

+ elukohta,

+ seadmete kasutamist, kitte- ja jahutustavasid,
+ transporti,

+ toitumistavasid,

+ meelelahutust ja reisimist.

uhmale (4-5 opilast) juhuslikult Gks vinjett ja arvutage selle
a aastane energiatarbimine ning kasutades arvutuse vihjei
ghikute teisendamist, andke tulemus kWh-des.



Linnakorter Linna eramu Nutikas passiivmaja Loomakasvatustalu Aarelinna elamu

OpenAl Chat GPT4




sanne: ruhmatoodde esitlused
lilide energiakulutuste kokkuvotted)

age klassile kokkuvdote oma vinjeti elustiili energiakulutustest.

ke jareldused selle elustiili mdjudest kliimamuutustele ning
a kdige enam mojutavatest teguritest.



sanne: klassililene arutelu

ised tegevused on kdige energiamahukamad ja miks?
lised tegevused on kodige kliimasaastlikumad ja miks?

a peaks tegema, et muuta elustiil kliimasobralikumaks?



nne: oma tulevase elustiili
eerimine

irjelda ntdd uuesti korrigeeritud marksdonadega, mida Sa
ulevases elus oluliseks peaksid (kus ja kuidas elad, kus to0l
millega tegeled ja kuidas oma vaba aega veedad jne).




ne: tagasiside kusimustik



