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pecialisering inom vetenskaper-
S na har historiskt sett producerat

stora mangder av mycket speci-
fik kunskap. Men isoleras kunskap i silor
enligt akademisk riktning drabbas malen
for hallbar mansklig utveckling. Bristen
pa integrering och samarbete mellan ve-
tenskap, policy och samhalle gor att man
missar helhetsbilden vad galler vaxelver-
kan och komplexiteten hos ekologiska
och manskliga system.

For att framja hallbar mansklig utveck-
ling — sarskilt de 17 malen for hallbar ut-
veckling (SDGs) i Agenda 2030 — kravs
vaxelverkan mellan manga vetenskaper
pa grund av att malen ar odelbara. Ett mer
integrerat vetenskapsgrepp ar darfor en
forutsattning for att man ska kunna fram-
ja hallbar mansklig utveckling.

Uppdrag: Battre integrering
mellan vetenskaper

tt det finns mojligheter till utbyten (tra-
A de-offs) mellan de enskilda globala hall-

barhetsmalen ar allmant kant. Mestadels
uttrycker malen dock sant som inte kan forhand-
las eftersom de anknyter till grundlaggande
manskliga behov och miljoskydd. For att malen
ska kunna nas ar det darfor viktigt att forsta den
mest relevanta kunskapen bakom dem.

Den systematiska litteraturanalysen som genom-
fordes i BONUS MARES-projektet avslojade att
integrerad vetenskaplig evidens finns tillganglig
bara i en begransad utstrackning. De méten med
intressentgrupper som ordnades inom projek-
tet visade att natur- och ekonomivetenskaper-
na skiljer sig markant i fraga om kulturella och
akademiska uppfattningar. Dessutom ar deras
gemensamma kontaktyta svag med tanke pa
beslutsfattande. Denna brist pa integration ve-
tenskaper emellan lamnar rum for osakerhet och
for politiska intressen baserade pa antaganden
som ofta ligger langt ifran vetenskaplig evidens
och till vissa delar inte ens kanner till denna.

Allt detta gor det svarare

att behalla siktet mot hallbar
mansklig utveckling. Men vi har
inte rad att tappa siktet. Darfor
ar integrationen av vetenskaper
sa viktig for att att de globala
hallbarhetsmalen ska nas.
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BONUS MARES Eco-GAME

BILD 1. Hur Eco-GAME uppskattar relevansen hos matare for globala
hallbarhetsmal (latt modifierat fran Sajeva et al. 2020")

Eco-GAME: nivaer av vetenskaplig relevans for beslutsfattande utifran de globala hallbarhetsmalen (SDGs)

hjal.per att fattao beslut Somo Kunskapens relevansniva Exempel Betyg
framjar globala hallbarhetsmal
Integrering av manniskans _ _ . :
och naturens system: Analysen producerar matare som praktiskt och Aljalysen I_(an S @ik ”Tatare SOt utgae|_1_de .
o . : » oy . : fran fiskeriers verksamhet beskriver lokal sysselsattning,
analyseffektivitet enligt de effektivt bedomer atgarders verkan med tanke pa kéns-imlikhet. hilsa. valbefinnande eller milishilsa och 7
globala malen med tanke pa FN:s mal for hallbar utveckling (SDGs) J K " K Z" lobala mal J
e e T som anknyter direkt till de globala malen
or att svara pa utmaningen tillampade . .
' ORI A I G O ATRIE IR ES eI Analysen kan bedoma avkastningen fran fiskmarknader
MARES spelet Eco-GAME (Bild 1) som ett Dynamisk flerdimensionell ka verkningar tvirsigenom dimensionerna ekono- H ]? bittri ok It g hl e
ramverk for att representera de manga di- vaxelverkan misk, mansklig, samhallelig och naturvetenskap- (l:ct 0;; a}’ltgmf?a” '3 pOP..L,:; t|oneLnas alsa, matsaker- 6
mensionerna och odelbarheten hos de globala lig (Obs valj de dimensioner du vill betrakta!) Sl el AL e (R e e
hallbarhetsmalen. Med ekonomer och ekologer
paborjade projektet en tvarvetenskaplig process AT S T TS e e S E T B Analysen kan prognostisera ekosystemets halsotillstand
av social inldrning som starker vixelverkan mellan Prognostisering e ST e TG vad géille_lj ﬁskpopulatif)nep och/oeI!er al§trat valbefinnan- 5
vetenskap och policy. Eco-GAME &r ett verktyg de (t.ex. okad sysselsattning) pa lang sikt

for medverkande evidensbaserad uppskattning
av befintlig kunskap. | spelet kan ett antal attribut
valjas for att bedoma egenskaperna hos veten-
skapliga metoder eller kombinationer av dessa.

. . Analysen bedomer kvantitativa aspekter av eko- Analysen kan beratta fiskkvantiteten eller vardera fisken,

Statisk, kvantitativ . 3
system-tjanster t.ex. prissatta den

Statisk, kvalitativ Analysen. .t_erbjuder kvalitativ bedomning av eko- A_r_lalys.en Iamp:.;\r sig f.c_>r att upptagka en fiskart eoller ge 2

system-tjanster varderingar enligt omatbara kriterier (hogt eller l1agt varde)
Kunskapsupptackt Analysen tillater upptackt av kunskap En metod som avslojar narvaron av fisk |

1 Forum for the Future (2020) The Five Capitals Model — a framework for Sustainability . : o ey g : Eine Methode ist nicht geeignet, uns zu sagen, ob es im

https://www.forumforthefuture.org/the-five-capitals, Stand 30.3.2020 Nicht anwendbar Die Methodik ist fiir den Zweck ungeeignet. Meer Fische gibt oder nicht. 0




Genom att sammanfora de fyra dimensionerna
av kapital — naturligt, manskligt, samhalleligt
och ekonomiskt (Bild 2) — bedomer Eco-GAME
enligt valda attribut hur olika vetenskapliga
kunskaper och metoder lampar sig for olika
andamal. Eco-GAME stravar inte efter att fin-
na kompromisser utan foreslar en kombina-
tion av olika metoder som adekvat aterspeg-
lar hallbarhetsmalen. Pa sa satt skapas ett
overgreppande perspektiv baserat pa idén om
vetenskapens unika karaktar.

BILD 2. Dimensionerna av kapital, vidareutvecklade fran Forum
for the Future (20202); relaterade vetenskapsomraden; mal

Dimensioner av kapital

NATURLIGT

Relaterade vetenskapsomraden/sakkunniga/
aktorer

Naturvetenskaper, biologi, ekologi, miljoredovisning,
livscykelsanalys (LCA)

Att forsta hallbarheten i natu-
rens system och overfora kun-
skap om ekosystem och deras
funktioner

MANSKLIGT

Sociologi, antropologi, sdakerhet, matvetenskap, mat-
sakerhet, halsovetenskap, psykologi, hdlsa i arbetet,
jamlikhets- och genusforskning, arbetar- och med-
borgarrattigheter (representanter for medborgare
och arbetare; fackforbund), tredje sektorn, t.ex. ide-
ella halso- eller manskorattsorganisationer

Att mota manniskans viktigaste
behov och formagor

SAMHALLELIGT

Forvaltning och beslutsfattare som foretrader och
tolkar samhalleliga och politiska mal

Att representera samhalleliga
mal genom formella och infor-
mella institutioner

EKONOMISKT

Utvardering av ekosystemtjanster, integrerad mang-
dimensionell bedomning av hallbarhet

Att oversatta kunskap relaterad
till manskliga behov och eko-
system sa att beslutsfattare
kan anvanda den

2 SAJEVA, M., M. LEMON and A. MITCHELL (2020). Making ‘Soft’ Economics a ‘Hard Science’: Planning Governance for Sustainable Development Through a Sustainability
Compass. In: Mattas K., Kievit H., van Dijk G., Baourakis G., Zopounidis C. (eds) Sustainable Food Chains and Ecosystems. Cooperative Management. Springer, Cham



Tillampning av
Eco-GAME

rifran uppat i avsikten att informera be-

slutsfattare om kvaliteten hos vetenskaplig
kunskap for syften relaterade till hallbarheten i
naturens och manniskans system, sa som hallbar-
heten ar representerad i de globala malen. Darige-
nom skapas en lank som saknats och som fyller
gapet mellan ekologi, manniskans valbefinnande
och de val samhallet gor.

B ONUS MARES och Eco-GAME arbetar ne-

| MARES har Eco-GAME tillampats pa tva satt:

1) for en systematisk analys av befintlig kunskap
om de nyttor Ostersjon star till buds med — sé
kallade ekosystemtjanster — i fraga om tre
utvalda habitat: musselbankar, sjograsangar
och makroalger. Se resultaten i MARES plats-
dataverktyg och BONUS MARES Policy Briefs
1/2020 och 3/2020.

2) vid tva traffar som ordnades med intressent-
grupper for att uppskatta olika metoders kvali-
tativa egenskaper och hypotetisera kring tank-
bara kombinationer eller integreringar av dessa
| syftet att skapa en mer komplett representa-
tion av olika systems komplexitet.

Testandet av Eco-GAME i MARES
simulationslaboratorium (SimLab)

Ekologi

m Habitat
m Ekosystems funktioner

att matcha dessa ekosystemtjanster med

lampliga bedomnings- och utvarderingsme-
toder for att kunna uppskatta deras kvalitet och
fundera ut hur de kunde kombineras.

I foljande skede tillampades Eco-GAME pa

For att testa tillampningen av Eco-GAME inledde
MARES simulationslaboratorium (bild 2) en pro-
cess av social inlarning och byggande av evidens
till stod for beslutsfattande. Deltagarna gruppe-
rades utifran de fyra kapitalen som representan-
ter for nyckelaktorer med en roll i samhallet:

B NATURLIGT: ekologer och representanter
for ekosystem, kommunicerar kunskap om
ekosystems funktioner och villkor for hall-
bar anvandning av dem

Human-vetenskaper

m Grundlaggande mansk-

m Halsa, valbefinnande
m Sakerhet
m Manskliga rattigheter

Ekonomi

m Uppskattning av annat

m Marknadspris for sys-
tem med aterhamt-
nings-formaga, kostna-

Beslutsfattare

m Samhalleliga mal
m Individuella val
m Kollektiva val

der for aterstallning av

ekosystem

m MANSKLIGT: representanter for arbetare,
foretagare eller medborgarsamhallet med
mal att uppfylla manniskans behov. Dar-
till bor antropologi och vetenskaper kring
manniskans hadlsa och valbefinnande delta.

m SAMHALLELIGT: beslutsfattare och férvalt-
ning, representerar och tolkar samhalleliga
mal.

m EKONOMISKT: nationalekonomer, over-
satter kunskap om manniskans behov och
ekosystem for att anvandas da man fattar
individuella eller kollektiva beslut.

SimLab tillampades | tre fall som gallde att
bygga en hamn, uppfora en vindkraftspark res-
pektive uppratthalla biodiversitet. Ovningen i

medverkan gjorde det mojligt att dels forsta de
gap som fanns inbyggda i nuvarande metoder
for att uppskatta naturresurser och de nyttor
dessa levererar, dels foresla tankbara satt att
kombinera eller integrera metoder sa att de
representerar alla involverade dimensioner.
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Resultat och rekommendationer

axelverkan mellan delar i ett system
V eller mellan system kan ofta vara vik-

tigare an de specifika delarna i sig. Nar
vetenskaper isoleras fran varandra kan man
missa denna vaxelverkan och pa sa satt for-
summa mer objektiv och komplett evidens.
Resultat fran ett isolerat laboratorium kan
visa sig omajliga att tillampa nar de satts in
| realvarlden som kannetecknas av komplex
vaxelverkan mellan olika system.

Eco-GAME fungerar som en kontaktyta mel-
lan vetenskap, politik och samhallet. Spelet
underlattar darigenom processer som handlar
om att tillsammans skapa kunskap som gor
det mojligt att fatta beslut som ar battre infor-
merade och evidensbaserade. Tillampningen
av spelet har alstrat ett antal rekommendatio-
ner for olika andamal.

VETENSKAPSSAMFUNDET: Eco-GAME har
lyft fram behovet att bryta isolationen mel-
lan olika vetenskapssamfund och skapa mer
helhetsbetonade och integrerade grepp som

fungerar som kontaktyta mellan policy och
samhallet. For vetenskapssamfundet innebar
detta att komma ut ur laboratorierna, integre-
ra resultat och samarbeta med ett systemiskt
grepp vetenskaper emellan.

Motena med intressentgrupper demonstre-
rade bland annat att varderingar av ekosys-
temtjanster kan ge valdigt olika resultat be-
roende pa vald metod: ett tydligt exempel ar
vardering enligt marknadspriser eller enligt
kostnader for aterbyggnad. Marknadspriser,
som enbart beskriver balansen mellan utbud
och efterfragan, var en bra metod savitt man
inte behover bry sig om det ekologiska per-
spektivet vad galler att uppratthalla de habitat
som producerar tjansterna. Aterbyggnads-
kostnaden gor det maojligt att betrakta habitat
och ekosystems funktioner och att integrera
bedomningen med ekologiska beaktanden.

BESLUTSFATTARE: Mer kompletta och objek-
tiva forskningsresultat ger 6kad forstaelse for
hur system fungerar. Detta stodjer de val om

beslutsfattare eller enskilda medborgare fattar
vare sig det handlar om att na de globala hall-
barhetsmalen eller andra mal som samfund
staller for valbefinnande och hallbar utveck-
ling. Tillgangen till klarare evidens ar agnad
att minska samhalleliga konflikter orsakade
av ogrundade och subjektiva intressen.

FINANSIARER: Med hanvisning till tidigare
resultat framjar MARES finansiering av forsk-
ning som forbattrar vetenskaplig integration
och vaxelverkan mellan policy och samhalle.

Mer ingaende resultat fran
tilampningen av Eco-GAME
kommer att publiceras senare.
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Spela Eco-GAME!

For att gora det latt att hitta Eco-GAME
och delta online har spelet byggts in i
den interaktiva verktygsbacken i MARES.

HAR KAN DU SPELA!

For mer information se
BONUS MARES Policy Brief 3/2020
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