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Usust tihise hiive voima
Kuidas luua kivilinna avalikk
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Planeerimisest
Eitamisest/jaatamisest/iihisosast







Balti jaama uue turu menetlusprotsess

2 voimalust suurema linnaehitusliku mojuga ehitusprojekti koostamisel:
 detailplaneeringu alusel
» projekteerimistingimuste alusel

Rakendati molemat menetlust ( 2 erinevat arendajat)
Menetlusviis vastavalt arenduse linnaehituslikule mojule
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Eitus, jaatus

Linnaarhitektid toovad vilja, et kasutavad iild- ja detailplaneeringut
piiramiseks/kaitsmiseks.
Loomiseks naiteks mittejuriidiline struktuurplaan, veenmine

EKA linnauuringute iiks jareldus:

Planeerimisprotsessid peavad sisaldama suhteliselt kiirelt loodavaid osi, et
voimaldada iildisema linnaehitusliku visiooni vormumist viisil, mida jaigad tild-
ja detailplaneeringud ei voimalda.
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I1
Vaartustest kivilinnade planeeringutes




Meelak ja Port on enamike Eesti kivilinnade generaalplaanide autorid.

Kuna majad olid tiitipsed, suunati kogu tahelepanu generaalplaanile.

Malle Meelak 1968 Mart Port 1982

(1929-1997) (1922-2012)



Labimoeldud suur mastaap — kivilinnade tugevus peitub nende
generaalplaanides.

Neis on voimalik leida vaartusliku avaliku ruumi potentsiaaliga jatkuvaid ja
siduvaid ruume. Paraku on need valjaarendamata.

Mustamaega polnud autorid rahul, loodud SNIPi jargi.
Lasnamae — parkide voo0.

Annelinn — labimoéeldud kergliiklusteede struktuur, mida elanikud hindavad.




Mustamae, 65 000 elanikku
Projekt 1959 100 000 elanikule
Esimesed hooned 1961
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Lasnamade, 108 000 elanikku
Projekt 1972 160 000 elanikule
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Annelinn Planeering 1971
Voistlustoo 1969 Eesti Projektis 48 000 elanikule,
praegu 27 000



Kiired on moeldud lithima teena
keskustesse ja bussipeatustesse
ja lausa sotsiaalse elu
tuiksoonena, kus autorite
nagemuses ,kestab intensiivne
elutegevus varahommikust
hiliste 6htutundideni®.

,Kaarekujuline allee on ette
nahtud haljastada rahulikuma
puiesteena ja on moeldud
peamiselt vaikseks puhkuseks,
metsajooksudeks ja lastega
jalutamiseks.

- Malle Meelak, 1973
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PIDETU RUUM
PRAEGUSES ANNELINNAS

Praeguss Annelinnas pu”dUVé.d' T

nii kodused hoovid kui elavad
tinavad ja viljakud. Jalakdijate
~jaoks on liiklemine. ebamugav, "

: eriti lapsevankrite ja ;
rafas’roolldega Parklad on i
‘koondunud kodude uksee5|s~fele
mis voiksid'teg T

- aedadena.

Kollaaz Paco Ulman, Kaarel Kiinnap, 2015
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Avaliku ruumi loomine Annelinna




IIT A
Head arhitektuuri ei saa luua vales kohas

Uuenenud Anne kergliikluskaare kujunemise protsess
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17. Kaar valmib 2017

Kivilinnafoorum 2011

Konverents “Esteetika ja otsustamatuse poliitika”, aprill 2012
Annelinnaportaal, algus marts 2014

Loeng ja arutelu Annelinna festivali raames, mai 2014
Visioonikonkurss, aprill - november 2014

Loeng ja arutelu, 9.0kt 2014

Naituse A(nn)elinnad avamine ja vestlusring 1.dets 2014

Tartu linna kergliiklusteede eskiisprojekt, Artes Terrae OU 2014
Arhitektuuri valkloeng ,Mida tahendab olla kaasaegne?” 22. jaan 2015

. Voidutoode esitlus ja arutelu 12.veeb 2015 o

. 2 todtuba 27. miirts ja 1.aprill 2015 | =
. Voldik “Kodune Annelinn” |
. Linnaruumi telk Annelinna festivalil 23. ma¥
. Projekt Veneetsia arhitektuuribiennaalil

15.




IIT B
LV roll, positiivsus

Beezi- linnale kuuluvad krundid.

Tee maa kuulub
linnale, 1v-1 on
voimalik seal
lihtsamini tegutseda
ja keskkonda
vaarindada.
Kvartalideemon
Vaartuste otsimine
suures mastaabis
Elukeskkonna
vaartus ja
elamispinna hind ei
tohiks sattuda iiks-
tihesesse
korrelatsiooni.



III C
Kergliiklustee kui avalik ruum, igapaevaruum

Ruumiline liigendus teljel avalik-privaatne.
Kergliikluskaar kui avaliku ruumi selgroog.

MANGUVALJAK
keks INFO 7
vanemate kohtumispaik kell
valikohvik viidad/stendid
1 , info Urituste kohta
L (2
<0 “ ;
3
N /. N
URITUSED 5 praegune olukord
laat 3
kirbuturg
valikino

kontsert / esinemine KULTUUR

sdlmpunkt / start véliraamatukogu
valikohvik

kohtumine kunstniku/kirjanikuga NOORED

arutelud voistlused
valinditus valijooga, fitness
valiope kooli Uritused
festival
demod

URBAN
turniirid
Skeem: Visioonikonkursi iiks voidutoodest, Kaisa Lillemets, Hali-Ann Tooms, 2014-2015. uus olukord
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T1.6 - passiivne tegevustasku N
S istumine, kiire peatumine, *a%
T1.1- passiivne tegevustasku /i rula, lauatennis /'I\
istumine, kiire peatumine, rula < | 156 )
N S i - \ /
3 v Nt

FALE Syl
£ & aktiivne tegevustasku (vt
A s @ Visioonivdistlus)
i Y

‘Uhendus kesklinnaga 27

T25.4

000 ¢lanikule.

aktiivne tegevustasku (vt
Visioonivdistlus)
istumine, pallimang,
skatepark, graffiti jms

K‘ER«GLHKLUSKHR

T
(ei lahendata

kdesoleva
projekti T25.1
koosseisus) 3 Annemaisa
Anne kanah mangumaestik
adrne haljasala spordipark
Saaretiigi
o« N
% &
= A
=
=
proie- S Q
T1.3 - passiivne tegevustasku <
mdk, istumine, kiire peatumine,
info, rula, mang
T1.5 - aktiivne tegevustasku
vélinditus, istumine, info, mang,
ajutised Uritused/tegevused, rula
T1.2 - passiivne tegevustasku
jagatud ruumi péhiméttel plats
g
LEGEND \*}Q
A\
- T1.4 - poolaktiivne tegevustasku (O
| olemasolev tEgeVUStaSKU info, istumine, piknik, male, mang 458\
i .
() olol bussipeatus
B olol/proj reguleeritud/reguleerimata ulekdigurada T1.7 - passiivne tegevustasku
info, istumine, kiire peatumine
PUHKEKOHTADE TUPOLOOGIA
Mbisavahe

maheaed

® 11- tegevustasku (eriprogramm/erilahendus)

@ T11- tegevustasku (eriprogramm/erilahendus) - ei lahendata kiesoleva projekti koosseisus (vt Visioonivdistlus, to6 "Varske Ohk")

® T2 - peatuspunkt (standartne programm/titplahendus), suurus S (T2S) ja M (T2M) - istumine, rattaparkimine

@ T3 - bussipeatusetasku (standartne programm/erilahendus) - bussiootepaviljon, infotabloo, istumine

® T4 -teeninduspunkt (standartne programm/titiplahendus) - ratta remonttd6de iseteenindus, istumine, rattaparkimine, varjualune

Skeem: Tajuruum OU.

0 50 100 150 200~ 250 300 350 400 450 500m
(0 O — J S I | S— |
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¢ Peatumiskohtades
voimalik einestada,
(malet)mangida,
ratast hooldada,
rulatada, ronida.

Maastikuarhitektuur Terje Ong,
Robert Kahr
Fotod Erge Jogela
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III D
Sotsiaalsed sidemed

Puuduv tthisruum Eesti kivilinnades




Unité d'habitation, Le Corbusier , 1947-1952.



78 |

Suure mastaabi potentsia elluvu l\11.’1e voib ollMselt
‘odav ja saastlik, haakides sin lil g \Ialkseld tihedaid® ruurne

Konetav avalik ruum loob s




Kokkuvote

Kivilinnasid on planeeritud suures mastaabis,
elukeskkonda saab parandada viies ellu
generaalplaanides peituvaid suure mastaabi
vaartusi.

Ei pruugi vajada suurt materiaalset ressurssi,
vajavad aega, iihisosa otsimist ja protsessitruudust.

Jaatamine, ithine hiive jooksvalt.



ENJOY

YOURSELF IN A TREE HOUSE!

PROJECT. SPACES WITH VARYING DEGREES OF PRIVACY AND PUBLICITY.
FREE PLAN AREAS ARE CHARACTERIZED BY CLEAR DISTINCTION BETWEEN PRIVATE SPACE (APARTMENT) AND
SEEMINGLY PUBLIC, BUT MOSTLY UNUSED SPACE (AREA BETWEEN HOUSES). AN AGREEMENT ON WHAT TO USE A
EMAKES IT POSSIBLE TO BEGIN USING IT. THE POSSIBILITY
NSHIP. SPACES WITH DIFFERENT DEGREES OF
MI-PRIVATE SPACES CAN EXISTALSO OUTSIDE
ECTIVITY CAN BE FORMED.

ENJOY

YOUR NEIGHBORHOOD GUYS!
PLAY VIDEO GAMES ON WALLS!

PROJECT: ADDING COLLECTIVE FUNCTIONS TO MAIN PEDESTRIAN AREAS.

FREE PLAN AREAS HAVE SEVERAL FEATURES EVALUATED BY INHABITANTS. THOSE AREAS HAVE OFTEN
WELL-ADVISED NETWORK OF PEDESTRIAN AREAS. IN TODAY’S NEOLIBERAL WORLD, IT IS IMPOSSIBLE TO
IMPLEMENT THIS KIND OF INTEGRAL AND CONSISTENT LARGE-SCALE PLANNING—THIS IS AN IMPORTANT
FEATURE AND POSSIBLE ADVANTAGE OFTEN DISMISSED AND OVERLOOKED IN PRESENT DEBATES. CENTRAL
PEDESTRIAN AREAS CAN BE TURNED INTO CENTRAL PUBLIC SPACE BY ADDING COLLECTIVE FUNCTIONS. FOR
EXAMPLE LARGE AND BLEAK WALL AREAS COULD BE USED AS PROJECTION SCREEN FOR VIDEO GAMES,
PROJECTION ART OR NEIGHBORHOOD INFORMATION.




AATE, INFORMAL, LOCALAND
SPACE WITHAHOMOGENEOUS [
RS SEVERA NEW POSSIBLE USAGE
PTING BY EACH INITIATIVE'S CONTRI
E, THE PRACTICE OF INHABITING
KINDS OF COOPERATIVE N OR
THE DIFFERENT INITIATIVES THAT
ED INAND CAPABLE FORACTION.







