
Nutikad tehnoloogiad ja 

digitaalne kirjaoskus 

õppimiskäsituse muutmisel 
Koordinaator: Margus Pedaste 

Põhitäitjad: Miia Rannikmäe, Äli Leijen, Leo Siiman, Robert-Jan Simons 



Mis see on? 

 Institutsionaalne uurimistoetus Eesti Teadusagentuurilt 

 2015–2020, 74 000 € aastas (49% taotlusest) 

 Tartu Ülikooli prioriteetne teema 

 Sotsiaal- ja haridusteaduskonna ning loodus- ja 

tehnoloogiateaduskonna koostöö 

 Utrechti ülikoolist professor Robert-Jan Simonsi kaasatus 



Taust 

 Nutitelefonid ja tahvelarvutid on 

populaarsed seadmed noorte igapäevaelus 

 Nende nutikate tehnoloogiate võimalusi 

õppimisel on vähe uuritud 

 Nende tõhusaks kasutamiseks õppimisel 

on oluline digitaalne kirjaoskus – üks 21. 

sajandi kompetents 

 Kirjanduse põhjal on STEM-ainete 

õppimisel probleemiks noorte vähene 

motiveeritus 



Hüpotees 

 Digitaalne kirjaoskus nutikate tehnoloogiate 

kasutamisel suurendab motivatsiooni ja toetab 

õppimist loodusteadustes, tehnoloogias, 

insenerihariduses ja matemaatikas (STEM) 



Sisu 

 Ülevaateuuringuga leida kriitilised tegurid nutikate 

tehnoloogiate kasutamises STEM-õpetajate ja õpilaste (6. 

ja 9. klass) poolt. 

 Arendada välja kaks sekkumist digitaalse kirjaoskuse 

arendamiseks. 

 Hinnata tehtu mõju koolides läbiviidavas mahukas 

eksperimendis (150 õpetajat, 3000 õpilast). 



ETAPP 1: ülevaateuuring ETAPP 2: sekkumiste arendamine ETAPP 3: eksperiment 

Nutitehnoloogiate kasutamine 

(üldiselt / STEM õppimisel) 

- mida 

- kui sageli 

- mil viisil (kasutamine, hindamine, 

mõistmine, arendamine, loomine) 

taustaandmed 

kirjanduse ülevaade 

intervjuud õpetajatega 

kaks peamist tegurit, mis mõjutavad 

õpilaste digitaalset kirjaoskust, 

kasutades nutitehnoloogiaid STEM 

õppimisel 

nutitehnoloogiate kasutamist 

mõjutavate tegurite esialgne mudel ühisloomine õpetajatega: 

materjalid õpilastele ja 

õpetajakoolitusele, metoodika 

- et arendada kompetentse 

(suhtumist, oskusi, teadmisi) 

kasutada, hinnata, mõista, arendada, 

luua nutiseadmete abiga 

nutiseadmete kasutamine 

(küsimustik) 

sekkumised ja andmekogumine 

- erinevad STEM klassid 

- õpitegevuste reguleerimise toetus 

olemas või puuduv 

nutiseadmete kasutamine 

(küsimustik) 

mudel nutiseadmete paindlikuks 

kasutamiseks 

- andmed õpetajatelt ja EHISest 

- mis toimub koolis ja väljaspool 

- kirjeldada erinevat tüüpi õpilasi, 

õpetajaid ja neid ühendavat 

klassiruumi 

- otsus, millistele juhtumitele 

keskenduda 3. etapil 

- küsimustikud õpilastele ja õpetajatele 

- juhtumine analüüs, mis toimub 

klassiruumis (tüübipõhiselt valitud) 

Mõju STEM õppimisel 

kirjanduse ülevaade – 

rahvusvahelised andmed 

nutiseadmete kasutamisest 

Kaks eksperimentgruppi + 

kontrollgrupp 

pilootuuringud 
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Esialgsed küsimused ülevaateuuringuks 

 Digitaalne kirjaoskus: milline on taustatase (õpilastel/õpetajatel)? Millised on 

komponendid? Kuidas hinnata? 

 Motivatsioon: mis see on? Mis motiveerib üldiselt (STEM) õppimisel? Milline 

motivaator on digivahendite kasutamine? Milline mõju motivatsioonile on olnud 

nutiseadmete kasutamisel (eelkõige STEM õppimisel)? Taustaks: milline on 

suhtumine nutiseadmetesse (vt 1. hüpotees). 

 Kriitilised tegurid nutikate tehnoloogiate (kitsamalt nutiseadmete – 

nutitelefonide ja tahvelarvutite) kasutamises STEM-õppes – õpetajad ja õpilased 

(6. ja 9. klass). Mida (raudvara, tarkvara) kasutatakse igapäevelus/õppimisel? 

Kuidas kasutatakse? Kui palju kasutatakse? Mis on takistused kasutamisel (ja 

kasutamisviisil või –eesmärgil, sh sotsiaalne ebavõrdsus)? Milline on olnud kasutuse 

mõju ja milline võiks olla potentsiaalne mõju (siinkohal mõju kompetentside 

omandamisel, motivatsioon eelmises punktis)? 

 STEM õppimine: teadmiste tase, relevantsus-huvi. 

 Taust: sotsiaal-demograafiline situatsioon, õpilaste puhul akadeemiline tase 



Tulemused 

 Loodame, et saame teada, kuidas digitaalse kirjaoskuse 

areng nutikate tehnoloogiate kasutamisel toetab 

motivatsiooni ja õppimist STEMis. 

 

 Lisaks sellele saame teha soovitusi õpetajatele, 

koolijuhtidele, haridusotsuste tegijatele ja eelkõige 

õpilastele endile (nende käes on tulevik sõltumata sellest, 

mida meie teeme). 



Aitäh! 


