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Millest räägime? 

Internet ja kaasaegne tehnoloogia ei ole meie 

asendamiseks, vaid aitamiseks. 

- Internet multimeedia vahendajana 

- Internet ühiseks õppeks 

- Internet õppe personaliseerimiseks 



Mis on internet? 

Arvutite võrgustik –  
osa internetti ühen- 
datud „arvuteid“ 
on teistele enam ja 
osa vähem avatud 

HTML – hüpertekst- 
keel 

Veeb – ruum 



Mis on õppimine? 

 Protsess, mille tulemusena toimuvad õppija 
teadmistes, oskustes või hoiakutes (käitumises, 
võimetes) suhteliselt püsivad muutused 

 Teadvustatud ja teadvustamata 

 Sotsiaalkonstruktivistlik õpiteooria –  
õppimine toimub suhtes  
teistega, kohandutakse  
reeglitega ja kujundatakse  
neid ümber 



Mis on multimeedia? 

Teabe esitamine mitmel erineval viisil (sageli 
interaktiivselt) 

– tekst 

– pilt 

– heli 

– animatsioon 

– video 

– 2D ja 3D 



INTERNET MULTIMEEDIA 
VAHENDAJANA 

Osa 1 



Milleks multimeedia? 

 põhjus-tagajärg seoste teaduslike selgituste parem 
mõistmine 

– kuidas miski töötab (pump, hingamiselundkond, 
äikesetorm) 

 kasu on verbaalse ja visuaalse info lähedasest 
esitusest – tulemuseks loovam probleemide 
lahendamine, eriti vähemate eelteadmiste ja hea 
ruumitajuga õppijatel 

Mayer, R. E. (1997). Multimedia learning: Are we asking the right 

questions? Educational Psychologist, 32, 1-19. (277 ISI viidet) 



Animatsioonid 

 Liikuvad pildid, mis võimaldavad staatilistest 
paremini mõista protsesse 

– http://www.abpischools.org.uk/page/modules/ho
meostasis_kidneys/ 
kidneys3.cfm?coSite 
Navigation_allTopic=1 

http://www.abpischools.org.uk/page/modules/homeostasis_kidneys/
http://www.abpischools.org.uk/page/modules/homeostasis_kidneys/
http://www.abpischools.org.uk/page/modules/homeostasis_kidneys/
http://www.abpischools.org.uk/page/modules/homeostasis_kidneys/
http://www.abpischools.org.uk/page/modules/homeostasis_kidneys/
http://www.abpischools.org.uk/page/modules/homeostasis_kidneys/


Siiski mitte iga animatsioon … 

 Sobivuse printsiip – esituse sisu ja struktuur peavad 
vastama sellele, mida tuleb õppida (liigne keerukus, 
detailirohkus ja realistlikkus võib vähendada 
rakendatavust; mikroastmed protsessides peavad 
nähtavad olema; astmete puudumisel pole ka 
animatsioonist kasu) 

 Mõistmise printsiip – esituse sisu ja struktuur peavad 
olema lihtsasti ja täpselt teadvustatud ja mõistetud 

Tversky, B. & Morrison, J. B. (2002). Animation: can it facilitate? 

Int. J. Human-Computer Studies, 57, 247-262. (288 ISI viidet) 



Interaktiivsed mudelid 

Animatsioonid, mida saab ise juhtida (muutes 
sisendparameetrite väärtust) 

– http://mudelid.5dvision.ee/ 

http://mudelid.5dvision.ee/


Juhitud õpiprotsess on parem 

 Interaktiivsete mudelitega õppimiseks on vaja 
pedagoogilist stsenaariumi ja sobivat toetust 

– töölehed, milles on suunavad ülesanded, lähtudes näiteks 
uurimusliku õppe stsenaariumist 

– avatud uurimine ja oma seisukohtade väljendamine enne 
suunavate näidete toomist on tulemuslikum 
(uurimisküsimuste sõnastamisel); tegevuste kavandamisel 
on ühtedele enam abi suunavatest küsimustest ja teistele 
„retseptide“ analüüsimisest 

Pedaste, M., Pruul, S., Sarapuu, T. (2008). The system of questioning: 

Support for acquiring inquiry skills in applying web-based models? 

Proceedings of E-Learn 2008. Chesapeake, VA: AACE, 1894-1901.  



Simulatsioonid 

 Jäljendavad realistlikke situatsioone (sageli siiski 
lihtsustatult) 

– võimaldavad uurida protsesse, mille uurimine reaalsuses 
on liialt ohtlik, kallis, aeganõudev või vastupidi keeruline 
nende kiire toimumise tõttu 

– jäljendavad protsesse nii, et neid on võimalik uurida või 
veel toimumata protsesse prognoosida 

– kuivõrd ka mudelid on enamasti koostatud mingi protsessi 
esituseks, siis ei ole interaktiivsete mudelite ja 
simulatsioonide vahel selget piiri 



Õpikeskkonnad 

Seovad multimeedia ja pedagoogilise 
stsenaariumi tervikuks, võimaldavad ühisõpet 
ja personaliseeritust ning pakuvad toetust 

– virtuaalne reaalsus (õppesisu sageli puudub) 

– virtuaalne õpikeskkond (sisu loob õpetaja) 

– kontekstualiseeritud õpikeskkond (sisu disainitud 
arendajate poolt) http://bio.edu.ee/ 

http://bio.edu.ee/


Virtuaalne reaalsus 

 3D maailm 

 Avatar (virtuaalne teisik) 
tegutseb tehismaailmas 
– http://www.avatarmovie.com/ 

– http://www.3davatarschool.com/ 

– http://imvu.com/ (100+ miljonit kasutajat) 

 

http://www.avatarmovie.com/
http://www.3davatarschool.com/
http://imvu.com/


Virtuaalne õpikeskkond 

Enamasti õpisisu haldusvahend 

– LeMill – õpiobjektide ait (lemill.net) 

– VIKO – kursuste loomise keskkond (viko.edu.ee) 

– Moodle: modulaarne objekt-orienteeritud 
dünaamiline õpikeskkond (e-õppe platvorm) – 63 
miljonit kasutajat, 6,7+ miljonit kursust, 1,2+ 
miljonit õpetajat (ülesannete jagamine, foorum, 
failide allalaadimine, hindamine, teadete saatmine, 
kalender, viktoriin, wiki) (moodle.ut.ee) 

http://lemill.net/
http://viko.edu.ee/
http://moodle.ut.ee/


Kontekstualiseeritud 
õpikeskkond 

Vahendid ja sisu seotud 

– Tiigriretk Eestimaal (http://bio.edu.ee/matk) 

– Noor loodusuurija (http://bio.edu.ee/noor) 

– Noor teadlane (http://bio.edu.ee/teadlane) 

– SCY – Science Created by You (http://www.scy-
net.eu/) 

– Go-Lab – Global Online Laboratories 
(http://http://www.go-lab-project.eu/) 

http://bio.edu.ee/matk
http://bio.edu.ee/noor
http://bio.edu.ee/teadlane
http://www.scy-net.eu/
http://www.scy-net.eu/
http://www.scy-net.eu/
http://http/www.go-lab-project.eu/
http://http/www.go-lab-project.eu/
http://http/www.go-lab-project.eu/
http://http/www.go-lab-project.eu/
http://http/www.go-lab-project.eu/


Noor teadlane 

 Virtuaalses klassiruumis määratletakse probleem, 
sõnastatakse uurimisküsimus ja hüpotees, 
kavandatakse andme- 
kogumine, kogutakse 
andmed, analüüsitakse 
andmed, tehakse järel- 
dused, kasutatakse 
järeldusi probleemi 
lahendamisel. 



Õppimine vajab toetust 
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Regulatiivne toetus 

situatsiooniteadlikkuse 

tõstmiseks (miks 

ja kuidas?) 

Regulatiivsete oskuste arendamisele 

suunatud toetus: a) tõlgendamistoetus, 

b) suunavad ülesanded, c) adapteeruv 

tagasiside või refleksiooni toetus 

Regulatiivne toetus teoreetilise 

ja situatsioonilise konteksti sidumiseks: 

graafiliste organiseerijate pakkumine 

Kognitiivne toetus 

läbi kaasõpilaste 

diskusiooni 

Pedaste, M., Sarapuu, T. (2012). Design principles for support in developing 

students’ transformative inquiry skills in Web-based learning environments. 

 Interactive Learning Environments, 1-17.  



INTERNET ÜHISEKS ÕPPEKS 
Osa 2 



Mis on ühisõpe/ühesõpe 

Õppijad jagavad rühmas rollid või õpivad 
üheskoos jagades rolle dünaamiliselt ümber 

– reaalajas (sünkroonne) 

– viitajaga (asünkroonne) 

 Lisaks õpitava teema omandamisele 
arendatakse sotsiaalset pädevust (suutlikkust 
ennast teostada, teha koostööd teiste 
inimestega, aktsepteerida inimeste erinevusi 
ning arvestada neid suhtlemisel) 



Ühise õppe eelised ja ohud 

Õppija ei ole üksi 

Õpitakse ka õpetades või teiste töödega 
tutvudes 

Kiirelt saab infot või kaasõppijate tagasisidet 
veel pooleliolevale tööle (sünkroonsel õppel) 

 

Tähelepanu hajumine, infot võib olla liiga palju 

Keeruline haldamine õpetaja poolt 



Ühise õppe võimalused 

 Jututoad ja foorumid (eraldi – Skype.com, või 
õpikeskkondades); https://education.skype.com/ 

Blogid, wikid 

– http://www.blogger.com 

– http://www.wikispaces.com/ 

– http://www.wikipedia.org/ (et.wikipedia.org/) 

Ühine õpiobjektide vms koostamine 

– Science Created by You (http://www.scy-net.eu/) 

 

 

https://education.skype.com/
http://www.blogger.com/
http://www.wikispaces.com/
http://www.wikipedia.org/
http://et.wikipedia.org/
http://www.scy-net.eu/
http://www.scy-net.eu/
http://www.scy-net.eu/


INTERNET ÕPPE 
PERSONALISEERIMISEKS 

Osa 3 



Personaalne õpikeskkond 

Õppija saab ise kujundada endale sobiva 
õpikeskkonna – oluline on eneseregulatsiooni 
oskus ja metakognitsioon (mõtlemine oma 
mõtlemisest, õppimisest) 

Õpikeskkond (enamasti selles olevad 
pedagoogilised agendid) analüüsib õppija 
tegevust ning kujundab ise keskkonda (sh 
toetussüsteeme) vastavalt õppijate 
erinevustele 



Õppijad on erinevad … 
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Pedaste, M., Sarapuu, T. (2006). Developing an effective support  

system for inquiry learning in a Web-based environment. 

Journal of Computer Assisted Learning, 22, 47 - 62. 

 Õpikeskkonna 
Tiigriretk 
Eestimaal 
katsetuse 
tulemused – 
spetsiifiline 
toetus on 
efektiivne 



Pedagoogilised agendid 

De Jong, T. et al. (2010). Learning by creating and exchanging objects: The 

SCY experience. British Journal of Educational Technology, 41, 909 - 921. 

 SCY õpikeskkond on disainitud nii, et toetuselemendid 
aktiveeruvad 
vastavalt õppijate 
tegevusele – peda- 
googilised agendid 
analüüsivad õpi- 
protsessi ja loodud 
õpiobjekte (abi nt 

mõistekaartide koosta- 
misel oluliste mõistete 
olemasolu hindamisel, õpilastest rühmade moodustamisel, hüpoteeside 
koostamisel) 



Eelneva rakendamise eeldus 
 Õpetajad on kui „muutuste agendid“ tehnoloogia 

tõhusal rakendamisel hariduses (Niess & Gillow-
Wiles, 2013). 

 Õpetajate (sh ka vanemate) mõjul võib eristada viis 
dimensiooni (Fullan & Stiegelbauer, 1991): 

– uskumused, hoiakud ja pedagoogilised vaated; 

– sisuteadmised; 

– pedagoogilised teadmised, õpetamispraktikad ja 
strateegiad; 

– meetodid või lähenemised; 

– uudsed õpetuslikud ressursid, tehnoloogiad või materjalid 



Kokkuvõte 
 Internet ja kaasaegne õpikeskkond annab palju 

võimalusi, kuid kätkeb endas ka ohtusid 

 Õppimises on üha suurem roll õppijatel endil ning 
eneseregulatsioonioskus ja sotsiaalsed pädevused 
saavad tulevikus järjest olulisemaks; sellest 
tulenevalt muutuvad ka õpetajate ja vanemate rollid 

 Võimaluste kasutuselevõtt ja tõhus kasutus sõltub 
eelkõige hoiakutest; oskused ja teadmised on 
enamasti lihtsamini omandatavad 

 Julge pealehakkamine ja uurimine on samm edasi 



Aitäh! 

Margus Pedaste 

Margus.Pedaste@ut.ee 


